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ÁREA: CONOCIMIENTO DEL MEDIO 
 
TÍTULO: Evaluación Inicial 
 
TUTOR/A: 
 
ETAPA: Primaria 
 
CICLO: 3º 
 
CURSO: 5º. 
 
CURSO ESCOLAR: 2023/2024 
 
TEMPORALIZACIÓN: Del 11 de septiembre al 29 de septiembre de 2024 



UD 0: Evaluación inicial  

JUSTIFICACIÓN: 

En «Organizo mi mente» atenderemos a la organización visual y gráfica más importante de lo trabajado en la unidad a través de un mapa conceptual; en la sección «Qué he 

aprendido» podremos repasar lo aprendido a través de las actividades propuestas y en «Cómo he aprendido» haremos aportaciones a través de reflexiones y evidencias 

sobre aspectos significativos del trabajo individual. 

La unidad se compone de dos partes: 

-  En la primera se integran aprendizajes relacionados con el Universo: qué hay en él (las estrellas, las nebulosas, las galaxias, los planetas y los planetas enanos, los 

satélites, los asteroides y los cometas); el sistema solar (los sistemas planetarios; el sol y los objetos que giran a su alrededor. 

- En la segunda, se desarrollan los aprendizajes relacionados con la Tierra: los movimientos de la Tierra (la Tierra está en continuo movimiento); la Tierra y su satélite 

la Luna (algunas características de la Tierra; La luna y su influencia sobre la Tierra); la atmósfera terrestre ( características y su composición; los fenómenos 

meteorológicos; su importancia); la representación de la tierra (el ecuador y los polos; localización y orientación en la superficie terrestre; los medios o formas de 

representar la Tierra (el mapa y el plano). 

Durante el avance del aprendizaje de los contenidos de la unidad, se trabaja el fomento de la curiosidad por la lectura de textos de divulgación de Ciencias sociales 

acordes al ciclo, apoyada por el epígrafe ¡Qué curioso! La unidad concluye con tareas competenciales y de “Emprender- Aprender” que hacen centrar activamente 

la atención del alumnado en cuestiones vinculadas a: la escala de los mapas (escala gráfica y escala numérica); las fases de la Luna y cómo se producen los eclipses. 

Además de, actividades de repaso de los contenidos aprendidos durante la unidad y actividades “Avanzo” de aprendizajes relacionados con la distancia que existe 

entre la Luna y la Tierra, para que mediante el cálculo matemático calcular cuántas lunas cabrían entre el espacio que hay entre ella y la Tierra. 

Ante la posibilidad de que se produzcan determinados momentos de docencia no presencial, se hace imprescindible establecer una serie de adaptaciones en el 

marco de la organización del currículo, la metodología didáctica, la evaluación y unificar criterios dentro de la autonomía organizativa y pedagógica de los centros docentes 

y su profesorado, con el objetivo de garantizar la continuidad de los procesos de enseñanza–aprendizaje para que la formación académica del alumnado no se vea afectada. 

En las UDIs se señalará (marcando en negrita) la priorización de contenidos y los criterios de evaluación que se consideran imprescindibles, las actividades que se 

proponen, las adaptaciones metodológicas y las estrategias e instrumentos de evaluación. 

Se propondrán actividades abiertas, lúdicas y creativas, a través de plataformas virtuales como SÉNECA/PASEN y MOODLE Centros, que facilitan la comunicación y 

la interacción entre el profesorado y el alumnado. Se diseñarán tareas interdisciplinares que implicarán un conocimiento global y el desarrollo integral del alumnado. 

Se pondrá en práctica una metodología activa centrada en el alumnado y que favorezca el aprendizaje autónomo. 

Se utilizaran diferentes estrategias de evaluación (exposiciones orales por videoconferencia, cuestionarios online, actividades escritas, etc.). La evaluación guardará 

una relación directa con la naturaleza y el enfoque de los contenidos, así como con los métodos pedagógicos utilizados y servirá tanto para la docencia presencial como para 

la no presencial. 
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Perfil de salida 

descriptores 

operativos 

Competencias específicas Criterios de evaluación Saberes básicos Evaluación 

CCL3, STEM4, CD1, 
CD2, CD3, CD4, 
CD5, CCEC4.  

 

1. Utilizar dispositivos y recursos digi- 
tales de forma segura, responsable y 
eficiente, para buscar información, 
comunicarse y trabajar de manera in- 
dividual, en equipo y en red y para 
reelaborar y crear contenido digital de 
acuerdo con las necesidades digitales del 
contexto educativo.  

 

1.1.b. Utilizar dispositivos y recursos digitales, 
de acuer- do con las necesidades del contexto 
educativo de forma segura, buscando 
informa- ción, comunicándose y tra- bajando 
de forma individual y en equipo y creando 
conte- nidos digitales sencillos, au- mentando 
la productividad y eficiencia en el propio 
traba- jo.  

 

CM.02. B.1.1. Dispositivos y recursos del entorno digital de 

aprendizaje de acuerdo con las necesidades del contexto 

educativo. 

CMN.2. B.1.2. Estrategias de búsquedas guiadas de 

información seguras y eficientes en Internet  

(valoración, discriminación, selección y organización). 

CMN.2. B.1.3. Reglas básicas de seguridad y privacidad para 

navegar por Internet y para proteger el entorno digital 

personal de aprendizaje. 

 

Rúbricas 

Listas de cotejo 

Observación escrita 

CCL1, CCL2, CCL3, 
STEM2, STEM4, 
CD1, CD2, CC4.  

 

2. Plantear y dar respuesta a cuestio- nes 
científicas sencillas, utilizando di- ferentes 
técnicas, instrumentos y mo- delos 
propios del pensamiento cientí- fico, para 
interpretar y explicar hechos y 
fenómenos que ocurren en el medio 
natural, social y cultural.  

 

2.2.b. Buscar, seleccionar y contrastar 
información, de diferentes fuentes seguras y 
fiables, usando los criterios de fiabilidad de 
fuentes, ad- quiriendo léxico científico básico, 
utilizándola en inves- tigaciones relacionadas 
con el medio natural, social y cultural.  

 

CM.02. A.1.1. Procedimientos de indagación adecuadas a 

las necesidades de la investigación (observación en el 

tiempo, identificación y clasificación, búsqueda de 

patrones, creación de modelos, investigación a través de 

búsqueda de información, experimentos con control de 

variables, etc.) 

CM.02. A.1.3. Vocabulario científico básico relacionado con 

las diferentes investigaciones. 

CM.02. A.1.4. Fomento de la curiosidad, la iniciativa y la 

constancia en la realización de las diferentes 

investigaciones, así como en la lectura de textos 

divulgativos científicos. 
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STEM3, STEM4, 
CD5, CPSAA3, CP- 
SAA4, CPSAA5, 
CE1, CE3, CCEC4.  

 

3. Resolver problemas a través de 
proyectos de diseño y de la aplica- ción 
del pensamiento computacio- nal, para 
generar cooperativamente un producto 
creativo e innovador que responda a 
necesidades concre- tas.  

 

3.1.b. Construir en equipo un producto final 
sencillo que dé solución a un problema de 
diseño, proponiendo posi- bles soluciones, 
probando di- ferentes prototipos y utilizan- do 
de forma segura las herra- mientas, técnicas y 
materia- les adecuados.  

 

CMN.2. B.2.1. Fases de los proyectos de diseño: diseño, 

prototipado, prueba y comunicación. 

CM.02.B.2.2. Materiales, herramientas y objetos adecua-
dos a la consecucion de un proyecto de diseno. 
CM.02.B.2.3. Tecnicas cooperativas sencillas para el trabajo 
en equipo y estrategias para la gestion de conflictos y pro-
mocion de conductas empaticas e inclusivas. 

 

STEM5, CPSAA1, 
CPSAA2, CPSAA3, 
CC3.  

 

4. Conocer y tomar conciencia del propio 
cuerpo, de las emociones y sentimientos 
propios y ajenos, desa- rrollando hábitos 
saludables funda- mentados en el 
conocimiento científi- co para conseguir 
el bienestar físico, emocional y social.  

 

4.2.b. Identificar hábitos de vida saludables, 
partiendo del conocimiento y la locali- zación 
y funciones de los aparatos y sistemas que in- 
tervienen en las funciones vi- tales de relación 
y nutrición, estableciendo relaciones en- tre 
ellos y valorando la im- portancia de una 
alimenta- ción variada, equilibrada y 
sostenible, el ejercicio físico, el contacto con 
la naturaleza, el descanso y la higiene en la 
prevención de enfermedades y accidentes.  

CM.02. A.2.2. Los cambios en el cuerpo humano durante las 

diferentes etapas de la vida: aceptación y reconocimiento 

del propio cuerpo y del de los demás, con sus posibilidades 

y limitaciones. 

 

CCL3, STEM4, 
CPSAA4, CC1, CC3, 
CE2, CCEC1.  

 

7. Observar, comprender e interpre- tar 
continuidades y cambios del me- dio 
social y cultural, analizando rela- ciones 
de causalidad, simultaneidad y sucesión, 
para explicar y valorar las relaciones entre 
diferentes ele- mentos y acontecimientos.  

 

7.1.b. Identificar hechos del entorno social y 
cultural des- de la Prehistoria hasta la Edad 
Antigua, su relevancia e impacto en Andalucía, 
em- pleando las nociones de cau- salidad, 
simultaneidad y su- cesión, y contextualizando 
acontecimientos relevantes desde el punto de 
vista histó- rico.  

 

CM.02. C.2.1. El tiempo histórico. Nociones temporales y 

cronología. Ubicación temporal de las grandes etapas 

históricas en ejes cronológicos. 

CM.02. C.2.2. Las fuentes históricas: clasificación y 

utilización de las distintas fuentes (orales, escritas, 

patrimoniales) como vía para el análisis de los cambios y 

permanencias en la localidad a lo largo de la historia. Las 

huellas de la historia en lugares, edificios, objetos, oficios o 

tradiciones de la localidad y de Andalucía.  

CM.02.C.2.3. Iniciacion en la investigacion y en los metodos 
de trabajo para la realizacion de proyectos, que analicen 
hechos, asuntos y temas de relevancia actual con perspec-
tiva historica, contextualizandolos en la epoca correspon-
diente (Prehistoria y Edad Antigua), como son la supervi-
vencia y la alimentacion, la vivienda, los intercambios co-
merciales (de donde viene el dinero, los trabajos no remu-
nerados), la explotacion de bienes comunes y recursos, los 
avances tecnicos. 
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CM.02. C.2.5. Las expresiones artísticas y culturales 

prehistóricas y de la Antigüedad y su contextualización 

histórica desde una perspectiva de género. La función del 

arte y la cultura en el mundo de la Prehistoria y la Edad 

Antigua. 

 

    

ACTIVIDADES/EJERCICIOS/TAREAS 

ACTIVIDADES DE FORTALECIMIENTO EMOCIONAL Y COHESIÓN GRUPAL. IGUALMENTE SE INCLUIRÁN RECOMENDACIONES Y SIMULACIONES EN CLASE QUE PERMITAN AL 
ALUMNADO ESTAR PREPARADO PARA UNA POSIBLE INTERRUPCIÓN DE LA ACTIVIDAD PRESENCIAL. 

Definición de la diferencia entre ser vivo y materia inerte 

Tareas de repaso y ejercicios de la pizarra sobre la identificación de las funciones vitales 

Tareas de repaso y ejercicios de la pizarra sobre la identificación de los diferentes tipos de alimentación los animales. 

Tareas de repaso y ejercicios de la pizarra sobre la identificación de los diferentes tipos de reproducción en los animales y en las plantas. 

Tareas de repaso y ejercicios de la pizarra sobre la nutrición en el ser humano y los aparatos que intervienen en dicho proceso. 

Tareas de repaso y ejercicios de la pizarra sobre hábitos de vida saludable. 

Tareas de repaso y ejercicios de la pizarra sobre los sentidos como recurso de relación con el medio. 

Asociación de los órganos a sus sentidos correspondientes de forma oral y escrita. 

Tareas de repaso y ejercicios de la pizarra sobre la función de los órganos de los sentidos, del cerebro y de los músculos. 

Tareas de repaso y ejercicios de la pizarra distinguiendo tiempo atmosférico y clima. 

Tareas de repaso y ejercicios de la pizarra sobre el concepto de historia. 

Ficha sobre las distintas fuentes históricas, su clasificación e interpretación. 

Lluvia de ideas en pizarra sobre lo que saben de la Prehistoria y la Edad Antigua. 
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OTROS ELEMENTOS UNIDAD DIDÁTICA 

MODELOS METODOLÓGICOS PROCESOS COGNITIVOS RECURSOS AGRUPAMIENTOS ESCENARIOS 

Modelo discursivo/expositivo. 

Modelo experiencial. 

Enseñanza directa. 

Aprendizaje cooperativo 

Trabajo individual. 

Trabajo por tareas. 

Otros. 

 

 

 

 

- Reflexión 

- Argumentación 

- Exposición 

- Actividad y experimentación 

- Participación 

- Establecimiento de 

relaciones. 

- Funcionalidad. 

- Creatividad 

- Interacción. 

- Significatividad. 

- Aplicación a otros contextos 

- Emisión de juicios críticos 

- Otros. 

 

- Recursos literarios (cuentos, libros 

de poesía, revistas, periódicos…) 

- Material fungible 

- Ordenador/PDI 

- Recursos multimedia (vídeos, 

juegos multimedia, libro digital…) 

- Internet 

- Recursos personales extras 

- Otros: videos explicativos, 

actividades interactivas mediante la 

web del alumnado, enlaces a 

YouTube… 

Tareas individuales. 

Agrupamiento flexible. 

Parejas. 

Pequeño grupo. 

Gran grupo. 

Grupo interclase. 

Otros. 

Aula 

Pasillos 

Patio 

Aula de informática 

Aulas de otros cursos 

Casa 

Barrio 

Otros dentro del centro. 

Otros fuera del centro 
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VALORACIÓN DE LO APRENDIDO 

 

 

Competencia específica 

1. Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma segura, responsable y eficiente, para buscar información, comunicarse y trabajar de manera individual, en equipo y en red y para 
reelaborar y crear contenido digital de acuerdo con las necesidades digitales del contexto educativo.  
CCL3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD4, CD5, CCEC4.  

 
Indicadores de logro 

Criterios de evaluación Insuficiente Suficiente Bien Notable Sobresaliente 

1.1.b. Utilizar dispositivos y 

recursos digitales, de acuerdo con 

las necesidades del contexto 

educativo de forma segura, 

buscando información, 

comunicándose y trabajando de 

forma individual y en equipo y 

creando contenidos digitales 

sencillos, aumentando la 

productividad y eficiencia en el 

propio trabajo.   

Utiliza con gran dificultad 

dispositivos y recursos 

digitales, de acuerdo con las 

necesidades del contexto 

educativo de forma segura, 

sin buscar información, 

comunicarse ni trabajar de 

forma individual y en 

equipo. 

Utiliza con dificultad 

dispositivos y recursos 

digitales, de acuerdo con las 

necesidades del contexto 

educativo de forma segura, 

buscando con ayuda 

información, 

comunicándose y 

trabajando de forma 

individual y en equipo y 

creando contenidos 

digitales sencillos, 

aumentando con apoyo la 

productividad y eficiencia 

en el propio trabajo.   

Utiliza con apoyos 

puntuales dispositivos y 

recursos digitales, de 

acuerdo con las 

necesidades del contexto 

educativo de forma segura, 

buscando con alguna ayuda 

excepcional información, 

comunicándose y 

trabajando de forma 

individual y en equipo y 

creando contenidos 

digitales sencillos, 

aumentando la 

productividad y eficiencia 

en el propio trabajo.   

Utiliza dispositivos y 

recursos digitales, de 

acuerdo con las 

necesidades del contexto 

educativo de forma 

segura, buscando con 

alguna ayuda excepcional 

información, 

comunicándose y 

trabajando de forma 

individual y en equipo y 

creando contenidos 

digitales sencillos, 

aumentando la 

productividad y eficiencia 

en el propio trabajo.   

Utiliza dispositivos y 

recursos digitales, de 

acuerdo con las necesidades 

del contexto educativo de 

forma segura, buscando 

información, comunicándose 

y trabajando de forma 

individual y en equipo y 

creando contenidos digitales 

sencillos, aumentando la 

productividad y eficiencia en 

el propio trabajo.   
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Competencia específica 

2. Plantear y dar respuesta a cuestiones científicas sencillas, utilizando di- ferentes técnicas, instrumentos y mo- delos propios del pensamiento científico, para interpretar y explicar hechos y 
fenómenos que ocurren en el medio natural, social y cultural.  
 

CCL1, CCL2, CCL3, STEM2, STEM4, CD1, CD2, CC4.   
 

Indicadores de logro 

Criterios de evaluación Insuficiente Suficiente Bien Notable Sobresaliente 

2.2.b. Buscar, seleccionar y 

contrastar información, de 

diferentes fuentes seguras y 

fiables, usando los criterios de 

fiabilidad de fuentes, adquiriendo 

léxico científico básico, 

utilizándola en investigaciones 

relacionadas con el medio natural, 

social y cultural.   

Busca, selecciona y contrasta 

con mucha dificultad 

información, de diferentes 

fuentes seguras y fiables, sin 

usar los criterios de fiabilidad 

de fuentes, y sin adquirir 

léxico científico básico.   

Busca, selecciona y 

contrasta con dificultad 

información, de diferentes 

fuentes seguras y fiables, 

usando los criterios de 

fiabilidad de fuentes, 

adquiriendo léxico 

científico básico, 

utilizándola en ocasiones en 

investigaciones 

relacionadas con el medio 

natural, social y cultural.   

Busca, selecciona y contrasta 

con ayudas excepcionales 

información, de diferentes 

fuentes seguras y fiables, 

usando los criterios de 

fiabilidad de fuentes, 

adquiriendo léxico científico 

básico, utilizándola 

mayoritariamente en 

investigaciones relacionadas 

con el medio natural, social y 

cultural.   

Busca, selecciona y 

contrasta con ayudas 

excepcionales 

información, de diferentes 

fuentes seguras y fiables, 

usando los criterios de 

fiabilidad de fuentes, 

adquiriendo léxico 

científico básico, 

utilizándola en 

investigaciones 

relacionadas con el medio 

natural, social y cultural.   

Busca, selecciona y 

contrasta información, de 

diferentes fuentes seguras y 

fiables, usando los criterios 

de fiabilidad de fuentes, 

adquiriendo léxico científico 

básico, utilizándola en 

investigaciones relacionadas 

con el medio natural, social 

y cultural.   
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Competencia específica 

3. Resolver problemas a través de proyectos de diseño y de la aplicación del pensamiento computacional, para generar cooperativamente un producto creativo e innovador que responda a 
necesidades concretas.  
STEM3, STEM4, CD5, CPSAA3, CPSAA4, CPSAA5, CE1, CE3, CCEC4.  

Indicadores de logro 

Criterios de evaluación Insuficiente Suficiente Bien Notable Sobresaliente 

3.1.b. Construir en equipo un 

producto final sencillo que dé 

solución a un problema de diseño, 

proponiendo posibles soluciones, 

probando diferentes prototipos y 

utilizando de forma segura las 

herramientas, técnicas y materiales 

adecuados.   

Tiene grandes dificultades 

para construir en equipo un 

producto final sencillo que dé 

solución a un problema de 

diseño, y para proponer 

posibles soluciones, probando 

diferentes prototipos y 

utilizando de forma segura las 

herramientas, técnicas y 

materiales adecuados.   

Tiene dificultades para 

construir en equipo un 

producto final sencillo que 

dé solución a un problema 

de diseño, proponiendo en 

ocasiones posibles 

soluciones, probando 

diferentes prototipos y 

utilizando de forma segura 

las herramientas, técnicas y 

materiales adecuados.   

Construye con ayudas 

ocasionales en equipo un 

producto final sencillo que 

dé solución a un problema 

de diseño, proponiendo en 

la mayor parte de 

ocasiones posibles 

soluciones, probando 

diferentes prototipos y 

utilizando de forma segura 

las herramientas, técnicas y 

materiales adecuados.   

Construye con alguna 

ayuda excepcional en 

equipo un producto final 

sencillo que dé solución a 

un problema de diseño, 

proponiendo posibles 

soluciones, probando 

diferentes prototipos y 

utilizando de forma 

segura las herramientas, 

técnicas y materiales 

adecuados.   

Construye en equipo un 

producto final sencillo que 

dé solución a un problema 

de diseño, proponiendo 

posibles soluciones, 

probando diferentes 

prototipos y utilizando de 

forma segura las 

herramientas, técnicas y 

materiales adecuados.   
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Competencia específica 

4. Conocer y tomar conciencia del propio cuerpo, de las emociones y sentimientos propios y ajenos, desarrollando hábitos saludables funda- mentados en el conocimiento científico para 
conseguir el bienestar físico, emocional y social.  
 

STEM5, CPSAA1, CPSAA2, CPSAA3, CC3.    
Indicadores de logro 

Criterios de evaluación Insuficiente Suficiente Bien Notable Sobresaliente 

4.2.b. Identificar hábitos de vida 

saludables, partiendo del 

conocimiento y la localización y 

funciones de los aparatos y 

sistemas que intervienen en las 

funciones vitales de relación y 

nutrición, estableciendo relaciones 

entre ellos y valorando la 

importancia de una alimentación 

variada, equilibrada y sostenible, 

el ejercicio físico, el contacto con 

la naturaleza, el descanso y la 

higiene en la prevención de 

enfermedades y accidentes.   

Muestra grandes dificultades 

para identificar hábitos de 

vida saludables, sin partir del 

conocimiento y la localización 

y funciones de los aparatos y 

sistemas que intervienen en 

las funciones vitales de 

relación y nutrición, y sin 

establecer relaciones entre 

ellos ni valorar la importancia 

de una alimentación variada, 

equilibrada y sostenible, el 

ejercicio físico, el contacto con 

la naturaleza, el descanso y la 

higiene en la prevención de 

enfermedades y accidentes.   

Muestra dificultades para 

identificar hábitos de vida 

saludables, partiendo del 

conocimiento y la 

localización y funciones de 

los aparatos y sistemas que 

intervienen en las 

funciones vitales de 

relación y nutrición, 

estableciendo con ayuda 

relaciones entre ellos y 

valorando la importancia de 

una alimentación variada, 

equilibrada y sostenible, el 

ejercicio físico, el contacto 

con la naturaleza, el 

descanso y la higiene en la 

prevención de 

enfermedades y 

accidentes.   

Identifica con alguna 

dificultad hábitos de vida 

saludables, partiendo del 

conocimiento y la 

localización y funciones de 

los aparatos y sistemas que 

intervienen en las 

funciones vitales de 

relación y nutrición, 

estableciendo relaciones 

entre ellos y valorando con 

ayuda la importancia de 

una alimentación variada, 

equilibrada y sostenible, el 

ejercicio físico, el contacto 

con la naturaleza, el 

descanso y la higiene en la 

prevención de 

enfermedades y 

accidentes.   

Identifica con algún 

apoyo puntual hábitos de 

vida saludables, partiendo 

del conocimiento y la 

localización y funciones 

de los aparatos y sistemas 

que intervienen en las 

funciones vitales de 

relación y nutrición, 

estableciendo relaciones 

entre ellos y valorando la 

importancia de una 

alimentación variada, 

equilibrada y sostenible, 

el ejercicio físico, el 

contacto con la 

naturaleza, el descanso y 

la higiene en la 

prevención de 

enfermedades y 

accidentes.   

Identifica hábitos de vida 

saludables, partiendo del 

conocimiento y la 

localización y funciones de 

los aparatos y sistemas que 

intervienen en las funciones 

vitales de relación y 

nutrición, estableciendo 

relaciones entre ellos y 

valorando la importancia de 

una alimentación variada, 

equilibrada y sostenible, el 

ejercicio físico, el contacto 

con la naturaleza, el 

descanso y la higiene en la 

prevención de 

enfermedades y 

accidentes.   
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Competencia específica 

7. Observar, comprender e interpre- tar continuidades y cambios del medio social y cultural, analizando relaciones de causalidad, simultaneidad y sucesión, para explicar y valorar las 
relaciones entre diferentes elementos y acontecimientos.  
 

CCL3, STEM4, CPSAA4, CC1, CC3, CE2, CCEC1.    
Indicadores de logro 

Criterios de evaluación Insuficiente Suficiente Bien Notable Sobresaliente 

7.1.b. Identificar hechos del 

entorno social y cultural desde la 

Prehistoria hasta la Edad Antigua, 

su relevancia e impacto en 

Andalucía, empleando las 

nociones de causalidad, 

simultaneidad y sucesión, y 

contextualizando acontecimientos 

relevantes desde el punto de vista 

histórico.   

Identifica con mucha 

dificultad hechos del entorno 

social y cultural desde la 

Prehistoria hasta la Edad 

Antigua, su relevancia e 

impacto en Andalucía, sin 

llegar a emplear las nociones 

de causalidad, simultaneidad 

y sucesión, ni poder 

contextualizar 

acontecimientos relevantes 

desde el punto de vista 

histórico.   

Identifica con dificultad 

hechos del entorno social y 

cultural desde la Prehistoria 

hasta la Edad Antigua, su 

relevancia e impacto en 

Andalucía, empleando con 

ayuda las nociones de 

causalidad, simultaneidad y 

sucesión, y 

contextualizando 

ocasionalmente 

acontecimientos relevantes 

desde el punto de vista 

histórico.   

Identifica con algún apoyo 

puntual hechos del entorno 

social y cultural desde la 

Prehistoria hasta la Edad 

Antigua, su relevancia e 

impacto en Andalucía, 

empleando con alguna 

ayuda ocasional las 

nociones de causalidad, 

simultaneidad y sucesión, y 

contextualizando 

acontecimientos relevantes 

desde el punto de vista 

histórico.   

Identifica hechos del 

entorno social y cultural 

desde la Prehistoria hasta 

la Edad Antigua, su 

relevancia e impacto en 

Andalucía, empleando con 

alguna ayuda ocasional las 

nociones de causalidad, 

simultaneidad y sucesión, 

y contextualizando 

acontecimientos 

relevantes desde el punto 

de vista histórico.   

Identifica hechos del 

entorno social y cultural 

desde la Prehistoria hasta la 

Edad Antigua, su relevancia 

e impacto en Andalucía, 

empleando las nociones de 

causalidad, simultaneidad y 

sucesión, y 

contextualizando 

acontecimientos relevantes 

desde el punto de vista 

histórico.   
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RECURSOS PARA 

LA EVALUACIÓN 

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACIÓN INSTRUMENTOS PARA LA EVALUACIÓN SISTEMA DE CALIFICACIÓN 

☐Observación directa del trabajo diario. 

☐Análisis y valoración de tareas especialmente creadas 

para la evaluación 

☐Valoración cualitativa del avance individual 

(anotaciones y puntualizaciones). 

☐Valoración cualitativa del avance colectivo. 

☐Otros. 

 

☐Observación directa. 

☐Rúbricas 

☐Actividades evaluables. 

☐Documentos gráficos o textuales. 

☐Debates e intervenciones(videoconferencia) 

☐Proyectos personales o grupales. 

☐Representaciones y dramatizaciones. 

☐Elaboraciones multimedia. 

☐Cuestionarios/Formularios 

☐Presentaciones 

☐Escalas de Observación 

☐Otros: 

La evaluación tendrá como clave la rúbrica 

correspondiente a la unidad. 

 

 

 

 

 

 

 



 

13 

 

ENSEÑANZA 
INDIVIDUALIZADA 

MEDIDAS DE ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD 

 

 

1.- Combinando procesos cognitivos variados, adecuándonos a los diversos estilos de aprendizaje del alumnado. Los ejercicios, actividades y tareas planteadas en la 

UD se han diseñado para contribuir a que el alumnado adquiera los aprendizajes de manera progresiva, combinando procesos cognitivos que parten de la reproducción 

y el conocimiento, hasta procesos cognitivos que contribuyen a aprendizajes más profundos a partir de las tareas planteadas. Para ello, se incluyen también actividades 

de ampliación y refuerzo de la Propuesta Didáctica. 

2.- Proponiendo diferentes contextos de aprendizaje, adecuándonos a los ritmos de aprendizaje y a las motivaciones e intereses del alumnado: 

• A través de ejercicios más reproductivos o literales que contribuyen a la adquisición de los conocimientos y aprendizajes básicos. 

• A través de actividades, que van a requerir que el alumnado transfiera los aprendizajes básicos a otras situaciones, realizando inferencias o conexiones a partir 

de los aprendizajes básicos. 

• A través de tareas, contribuyendo a que el alumnado contextualice los aprendizajes a situaciones de la vida cotidiana, subrayando la importancia de la 

aplicación de dichos aprendizajes. 

3.- Utilizando recursos variados, conectando la realidad educativa con su realidad cotidiana, no sólo académicos, sino cotidianos y con claro uso social; y no solo 

materiales, sino también personales, facilitando una conexión entre los aprendizajes del aula y la vida real. 

4.- Con productos finales diversos que den cabida a los potenciales del alumnado, combinando diferentes tipos de expresión (al menos oral y escrita). 

5.- Incluyendo propuestas de trabajo cooperativo, en el que el propio alumnado se convierte en recurso para ir adquiriendo las fortalezas de los demás, generando 

interdependencia positiva dentro de un clima de aula favorable a establecer relaciones constructivas y equilibradas entre ellas y ellos. También se incluyen en la UDI 

propuestas de trabajo en la Propuesta Didáctica que van en esta línea. 

6.- Proponiendo metodologías fundamentalmente activas, participativas e investigadoras, favoreciendo el trabajo individual, cooperativo y el aprendizaje entre iguales, 

integrando referencias a la vida cotidiana y al entorno inmediato, potenciando el desarrollo de las competencias clave desde una perspectiva transversal. 

7.- Teniendo en cuenta las orientaciones metodológicas, las actividades complementarias, de refuerzo y ampliación, TIC y TAC, y material fotocopiable que 

contribuyen también a dar respuesta a la diversidad de motivaciones, intereses, ritmos y estilos de aprendizaje que se podrán encontrar en la propuesta didáctica. 
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ACTIVIDADES 
COMPLEMENTARIAS 

 

Celebración Día de la Hispanidad. 

 

CONTENIDOS 
TRANSVERSALES 

• La prevención y resolución pacífica de conflictos, así como los valores que preparan al alumnado para asumir una vida responsable en una sociedad 
libre y democrática. 

• El espíritu emprendedor a partir del desarrollo de la creatividad, la autonomía, la iniciativa, el trabajo en equipo, la autoconfianza y el sentido crítico. 

• La utilización adecuada de las herramientas tecnológicas de la sociedad del conocimiento. 

 

EDUCACIÓN  
EN VALORES 

La colaboración, el compañerismo, y la solidaridad con los miembros del grupo a la hora de realizar las diferentes tareas cooperativas, 

responsabilizándose de las tareas encomendadas. 

El respeto por las ideas, los estados de ánimo, los turnos de palabra y el civismo. 

El desarrollo de la tolerancia, la paciencia y la empatía en las relaciones con los demás. 

El diálogo y el debate como estrategia para la resolución pacífica de los conflictos. 

El cuidado del medio ambiente y de la Tierra y de los recursos naturales que esta nos ofrece. 

 

UTILIZACIÓN 
DE LAS TIC 

Uso del ordenador y pizarra digital. 

Actividades a través de la web del alumnado en la editorial Anaya. 

Enlaces a vídeos en YouTube 

Plataforma Moodle 

 

LECTURA 

 

Lectura diaria alusivas al contenido del tema: sistema solar, satélites, planetas…. 
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EVALUACIÓN DE LA PRÁCTICA DOCENTE 

 

SI NO PROPUESTAS DE MEJORA 

- Es correcto el diseño y desarrollo de la UD (actividades, tiempos y 

materiales) y las adaptaciones realizadas. 

 

   

- El ambiente que se crea en el aula (espacios, mobiliario, materiales, 

tiempos…) 

 

   

- Se han utilizado las tecnologías de la información y la comunicación. 

 

   

- La metodología ha sido adecuada para adquirir los aprendizajes propuestos. 

 

   

- Se integran los procesos cognitivos: conocer y reproducir, aplicar y analizar, 

razonar y reflexionar. 

 

   

- Las actividades propuestas han fomentado la participación y la reflexión del 

alumnado incorporando el aprendizaje cooperativo como modelo de 

organización y participación en el aula. 

 

   

- Los instrumentos de evaluación han permitido hacer el seguimiento del 

aprendizaje del alumnado, incluyendo los de autoevaluación del alumnado. 

 

   

- Ha existido coordinación con el Equipo Docente. 

 

   

 


